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Resumo:

Este artigo relata um experimento pedagdgico que consiste na construgdo e implementacao de um site, embrido paraum
ciberfélio dos estudantes, desenvolvido para a disciplina Andlise Gréfica do curso de Comunicacdo Visua da PUC-RIo,
realizado como parte do Estagio de Docéncia na Graduacdo, por uma mestranda em Design da PUC-Rio em
colaboragdo com a professora da disciplina, em 2003/2004.
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Abstract:

This article is about a pedagogical experiment that constitutes in the construction and implementation of a site, an
embryo of avirtual portfolio for the students, developed for a course of Graphic Analysis of the Graphic Design Course
in collaboration with the Post Graduate Course, by a student of the Master in Design Course of the Pontifical Catholic
University of Rio de Janeiro and the teacher of the Graduate Course in 2003/2004.

Uma experiéncia de construcao de site-portfolio para uma disciplina do curso de Design
1- Introducéo

Este artigo relata um experimento em curso, originado no Estagio de Docéncia na Graduagdo, do mestrado
em Design, em conjunc¢do com a disciplina Andlise Gréfica do curso de graduagdo em Comunicacdo Visua
da mesma universidade. Desde 0 momento em que esse estagio teve inicio, observamos a possibilidade do
encontro de interesses entre 0s obj etivos da disciplina da graduacéo e o projeto de pesguisa em
desenvolvimento pela mestranda.

A mestranda pesquisa a respeito das diversas possibilidades de apresentacdo profissional sob aformade
ciberfdlio, ou sgja: a apresentacéo do designer transmitida no ambiente da Internet, considerando as
caracteristicas da linguagem do ciberespaco e 0 poder de a cance da midia. Ja os alunos de Andlise Gréfica
vem sendo solicitados a escrever sobre Design Gréfico, em textos criticos de dificuldade crescente. Embora
parte dessa producdo fosse de bom nivel, ficava restrita & apreciacdo pelo professor, sem a oportunidade de
ser lida por um publico mais amplo, inclusive novos alunos da disciplina.

Com isso, a professora da disciplina e a mestranda viram abrir, na colaboracéo de ambas, a possibilidade de
construir um site que, a partir dos trabal hos executados pel os alunos ao longo do semestre, permitiriaa
composi¢do de um arquivo digital, tornando-os disponiveis ao publico interessado. Paratal, além do projeto
e implementacdo do site, era especialmente necessario orientar os alunos na producdo paraamidia
eletrénica, com aqual muitos néo tinham intimidade.

No segundo semestre de 2003, iniciamos nossa experiéncia. A propostainicial era selecionar os trabalhos
melhor elaborados no decorrer do periodo e disponibilizé-los para consulta. Criariamos o site e



proporcionariamos aos alunos a possibilidade de terem seus trabal hos publicados na Internet, contribuindo
para a construgdo de seus proprios ciberfélios. Também abririamos aos futuros alunos a possibilidade de
pesquisar o material j& publicado, com o intuito de elevar a qualidade dos projetos apresentados.

Alcangar nossos objetivos significava enfrentar alguns desafios, em especial ainexperiéncia da maior parte
dos alunos na producdo para a midia e a criac8o da cultura de entrega de um projeto sem existénciafisica,
apenas digital, numa disciplina de Andise Gréfica.

2- O universo trabalhado

A disciplina de Andlise Gréfica € de cunho tedrico- prético. Conforme sua ementa, trata da apreciacéo de
espécimes de natureza grafica, discutindo aspectos de tipografia, legibilidade, técnica, ilustracéo,
diagramacao e credibilidade. O fluxograma do curso sugere que seja cursada no Ultimo periodo, tendo como
pré-requisitos: Laboratério de Representacado Grafica |, disciplina que aborda a producdo gréficae
Plangjamento, Projeto e Desenvolvimento - CV |V, correspondente ao quarto projeto especifico a habilitagdo
de comunicagdo visua, espinha dorsal do curriculo. A grande maioria dos alunos sdo formandos ou quase
formandos, que a principio ja passaram também pel as disciplinas rel acionadas a computacao grafica. No
segundo semestre de 2003, vinte e seis alunos cursaram a disciplina

Conforme a estrutura curricular, existem dois graus de avaliagdo, um em torno do meio do semestre e outro
ao final, que, em nosso caso, foram compostos por dois trabalhos maiores e alguns relatérios ao longo do
periodo.

3- Descrigéo do processo

Logo nas primeiras aulas, apresentamos aos alunos o sistema de avaliacdo e informamos que todos os
trabal hos somente seriam entregues em formato digital, para que pudessem ser publicados no site. Também
esclarecemos que se tratava de uma primeira experiéncia para todos nos e que estariamos disponiveis para
quaisquer dividas que surgissem no decorrer do periodo.

3.1- Primeira etapa: artigos cientificos

Para que tivéssemos um processo mais tranquiilo, onde as dificul dades se dessem gradual mente, propusemos
gue na atividade correspondente ao grau 1 (G1), os trabalhos fossem apresentados na forma de artigo
cientifico. Criamos uma formatacdo padrao, retirando dos alunos a preocupacdo com a diagramacao, de
modo que eles se concentrassem apenas no contelido do projeto. Apresentamos duas alternativas para
construc&o do trabalho: na primeira, oferecemos o arquivo modelo em linguagem htmi* e anexado a este, um
arquivo de estilos que garantia sua formatacdo. Eles deveriam ir ao site, baixar os dois arquivos e usar o html
como base para a construgdo de seu préprio artigo. Na segunda, para aqueles que ndo tinham conhecimento
algum da producdo para a Internet, orientamos que o artigo fosse escrito num editor de texto.

Em sala de aula, distribuimos uma breve orientagdo, de forma que, para a construcéo efetiva do artigo, era
necessaria aida ao site em busca das informacdes mais especificas. Nosso objetivo eraestimular o contato
com 0 meio parao qual elesiriam produzir.

Orientacdo de envio de arquivos para publicacédo na Internet

Para quem puder fazé-los em formato html, baixar o arquivo modelo no site.

Quem nao tiver como fazer em html, visite a pagina citada e, depois, construa o arquivo emword com as
imagens localizadas, usando fonte Arial, corpo 12. No caso dos titulos e subtitul os, usar respectivamente
corpo 18 e 14.

Enviar também as imagens EM SEPARADO, salvas emjpg ou gif, (salvar para a web) tentando reduzir
ao maximo o tamanho dos arquivos, mas mantendo uma qualidade razoavel.

O texto vai ser transformado em html, numa formatacéo padr&o.

Para facilitar o trabalho, escrever o texto corrido, somente utilizando 0 “ enter” para paragrafo e os
itélicos e bolds necessarios.

1. orientagdo apresentada em sala de aula



Ainda em sala, esclarecemos a respeito dos programas gréficos de edicdo de html do tipo wysiwyg?, que se
caracterizam por ser bastante amigéavels, com interfaces semelhantes aos programas de editoracéo eletronica,
facilitando a edicéo do artigo modelo. Também foram instruidos em relacdo ao tratamento das imagens para
alnternet.

O modelo®, encontrado no site, j& se estava diagramado conforme deveria ser o artigo final, para que
tivéssemos um padrado Unico de apresentacdo: o aluno trabal hava apenas substituindo o contetido por aquele
que fosse produzindo. Dessa forma, mesmo ndo conhecendo a linguagem html, através de um programa
wysiwyg, qualquer um poderia construir seu artigo sem maiores dificuldades. Ainda assim, apresentamos a
opcao do editor de texto, como uma alternativa emergencial. Para esses, atarefa era baixar as orientagdes do
site e construir seu trabalho comparando com o arquivo modelo |a disponivel.

Nesta primeira fase do experimento, dos quatorze trabal hos apresentados, em grupos de duas a quatro
pessoas, tivemos apenas um entregue em formato html. Todos os outros foram enviados como arquivos de
texto e imagens anexadas. Observamos que o fato de termos aberto a opc¢éo da producéo em editor de texto,
fez com que aqueles que ndo tinham seguranca com o html, nem tentassem produzir nesse formato. Ao
mesmo tempo, aquel es que eram habeis na linguagem ndo acharam interessante trabalhar com as restricdes
gue haviamos imposto no projeto do artigo e também nos enviaram o material em formato texto.

Até que todos os trabal hos estivessem publicados, foram trocados alguns e-mails, porém as dividas foram
principal mente esclarecidas em sala de aula. Em dezessete dias conseguimos colocar todos os artigos na rede
efazer aavaiacdo final. Os artigos foram apresentados em datashow na sala, para que todos vissem e
pudessem discutir amaior parte dos trabal hos conjuntamente. Corregdes foram propostas e implementadas,
permanecendo todos os artigos no site até o inicio do primeiro semestre de 2004.

Propusemos a um dos alunos da disciplina, ilustrador, que desenvolvesse aimagem da abertura do site, a
partir de proposta nossa, representando o tema do trabalho: O papel do design gréfico - identidade visual da
cidade *. Desta forma, procuramos integrar todos na tarefa da construc&o do site. Ao passear pela cidade
virtual, o visitante “descobre’, de uma maneiralidica, os artigos apresentados.
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3. home-page do site correspondente ao primeiro trabalho



3.2 - Segunda etapa: formato livre

A segunda parte do semestre foi dedicada a orientagdo de um trabalho de analise de um objeto gréfico da
escolha do aluno. Foram apresentados vinte e dois trabalhos individuais, com apenas um deles em grupo
reunindo quatro estudantes. Embora com um tema Unico, cada um dos quatro estudantes aprofundou um
aspecto, com resultado de complexidade comparavel adosindividuais. Além da producado dos trabal hos, foi
proposta a participacdo na avaliacdo dos projetos, através de formulario on-line. Organizado de forma
confidencial, ndo identificAvamos quem havia votado, apenas a maqguina, filtrando o envio repetido de
informacdes. O formulério era a pagina de entrada no site, dividida em uma érea para notas de contetido e
projeto grafico dos projetos e outra com um pequeno questiondrio objetivando analisar o andamento do
processo vivido.
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4. secdo da home-page do site correspondente ao segundo trabalho



Nessa segunda fase, considerando o conhecimento adquirido na etapa anterior, foi oferecidaliberdade e
responsabilidade total no projeto gréfico da apresentacéo, de forma que eles deveriam nos entregar 0 material
pronto para ser publicado, com revisdo ortogréfica e imagens tratadas. Os formatos oferecidos para
apresentacdo, além do html, foram o swf®> e o pdf*°. A inclusfo do formato pdf permitia que o arquivo fosse
produzido em softwares de editoracéo el etrdnica, de conhecimento prévio por todos. Informamos que
somente organizariamos o0 processo de publicagdo, sem nenhumainterferéncia no material entregue.

Muitas davidas surgiram, com uma grande troca de e-mails, além dos esclarecimentos complementares em
sala. Ao final do periodo, conseguimos colocar todos os trabalhos na Internet, porém como alguns alunos
tiveram sérias dificuldades na construgdo dos arquivos, a avaliacdo on-line por todos ficou prejudicada. As
dificuldades surgiram especia mente nos proj etos produzidos em pdf , construidos, em suamaioria, sem a
conversdo adequada para a leitura pela Internet, gerando arquivos muito grandes, que muitas vezes ndo
abriam. Para consulté-los, era necessério salvéa-|os no proprio computador, o que boa parte do grupo nao fez.

trabalhos média conteido média proj. grafico gtde. notas formato
anuncios celular 7,6 7,0 7 html
carnaval * 7.4 7,0 5 pdf
cartbes 9,4 9,3 7 flash
cédulas rea 8,7 81 7 flash
cesar villela 8,9 8,4 7 paf
cigarros * 9,4 8,8 5 pdf
enciclopédias 8,6 8,4 7 flash
filipetas * 75 7,3 6 paf
house-organs 8,0 8,3 7 pdf
jogos eletronicos 79 77 7 flash
impressos broadway 8,5 8,3 6 pdf
mapas metrd * 84 8,0 7 pdf
notagBes musicais 9,0 8,1 8 html
propaganda carros 7,3 7,0 7 pdf
quadrinhos * 8,5 7,0 6 paf
rogério duarte — caos * 8,2 84 5 pdf
saara 8,3 7,3 4 pdf
selos 9,5 9,0 4 pdf
self promotion 8,3 8,7 3 html
grafismos indigenas 8,0 8,0 1 html
revistas trip/tpm 9,0 8,3 3 html
xadrez - - 0 html

* trabalhos que tiveram problemas na visualizago.

5. avaliacdo de conteldo e projeto gréfico dos trabal hos apresentados

Apesar disso, amaioria optou por produzir em pdf, a partir de algum dos programas de editoracéo que eles
tinham maior conhecimento. Dos vinte e dois trabal hos, doze foram apresentados em pdf, seisem html e
quatro em flash. Foram enviados apenas oito conjuntos de respostas, sendo somente um dos projetos
avaliado por todos. Este foi montado em html e demonstrou uma étima compreenséo da producdo para o
meio eletrénico.

Em relagdo ao questiondrio, obtivemos os seguintes resultados:

Vocé teve dificuldades em produzir os trabalhos em formato digital ? S'Atn nzo
Qual o formato que vocé considerou mais adequado para a apresentacdo dos trabalhos? htgn ! fl ?h
O tempo de carregamento dos trabal hos influenciou em sua avaliagéo? S|2m ngo




Como vocé definiria a apresentacéo do seu trabalho em relacdo aos critérios de andlise excelente bom razoavel
gréfica estudados neste semestre? 3 4 1
N . S ~ o excelente bom
O que voceé acha da disponibilizagdo da producéo das disciplinas na Internet? 2 4

As sugestdes recebidas refletiram as perguntas objetivas, acrescentando pontos de vista bastante
interessantes. Todos se posicionaram positivamente em relacéo a experiéncia e quase todos consideraram o0s
arquivos pdf inadequados para o propésito, refletindo uma preocupacéo sobre o formato das apresentacoes.

Alguns pontos levantados pelos alunos:

- quanto ao formato: sugestdo de padronizacdo, considerada importante para uma base comparativa e
observacao da necessidade de projetar para apresentacdo em tela e ndo paraimpressao;

- quanto a exposicao na Internet: “disponibilizar os trabalhos pela Internet imprime a responsabilidade de
fazé-lo melhor, umavez que ndo passara apenas pel os olhos do professor”. Comparados com trabalhos
normais, impressos, observou-se que usar a rede eramais econdmico para os estudantes.

- quanto a continuidade do experimento: considerou-se que 0 processo deveria seguir nos proximos
semestres, sugerindo-se uma gjuda mais técnica da &rea de informética para que problemas como arquivos
pesados fossem resolvidos. Também foi considerada aidéa de aplicacéo deste processo em outras
disciplinas.

Além das respostas do questionério, observamos um outro fator relevante: trabalhos com projeto adequado
para o meio e bom contetido, porém carregados de erros de concordancia e ortografia, prejudicando sua
exposicdo publica.

Ap6s o periodo de avaliagZo dos trabal hos, fizemos uma selecio dos seis considerados melhores’,
arquivando o restante no site, compondo o acervo da disciplina, porém com acesso restrito.

4- Algumas obser vagdes

Dentre os primeiros pontos analisados, consideramos que esta experiéncia parece ter sido muito estimulante
para os aunos. Houve um sério esforgo em participar de um projeto piloto, com uma postura colaborativa
durante todo o tempo. Alguns mandaram vérias versdes de seus trabalhos, consertando e respondendo as
observacfes que faziamos.

Houve muito atraso na entrega, especia mente no segundo trabalho, fator que nos fez repensar tanto o
formato das apresentagdes, como o processo das orientagdes de publicacdo, questionando se deveriamos dar
mais tempo para a organizacéo dos projetos.

Poucos trabal hos utilizaram os recursos que 0 meio apresenta. O formato digital parece ter trazido muitas
dificuldades na producéo, apesar da opini&o de metade dos que responderam ao questionério. Com parte dos
alunos, houve uma troca de inimeros e-mails para esclarecimentos variados: como reduzir imagens, tamanho
dos arquivos, dificuldade de envio, imagens escuras, entre outros fatores.

Observamos também a possibilidade de se "descobrir" quem tem potencial de trabalhar com o meio virtual .
Estimular estas pessoas a desenvolverem-se, abrindo um espaco para a producdo numa érea do design que
ainda engatinha no mercado de trabalho. Mesmo para aquel es que ndo tenham maiores afinidades com o
meio digital, levantamos a questdo da necessidade de se conhecer 0 processo de producao e apresentacéo no
espaco da Internet.

5- Desdobramentos

No momento em que escrevemos este artigo, estamos fazendo a avaliag&o dos primeiros trabalhos (G1)
apresentados neste semestre.

Nesta turma de 2004, mantivemos o processo de apresentacdo dos trabal hos via Internet, porém com alguns
gjustes que se mostraram necessarios atraves da experiéncia anterior. Com relacdo a primeira nota,



mantivemos o formato de artigo cientifico. Para estimul&10s a um contato maior com a producéo para a web,
todos os trabal hos tiveram que entregues em linguagem html, eliminando a opg¢éo do editor de texto. Paraa
construgdo do artigo, eles se basearam ndo sO no arquivo model 0, mas especia mente puderam ver o
resultado dos trabalhos ja realizados e disponiveis no site.

Para o segundo trabalho, foi eliminado o formato pdf, por todas as dificul dades observadas anteriormente.
Informamos desde o inicio do periodo como deveriam ser entregues os projetos. Acreditamos que dessa
maneira as dividas com a producdo para o meio estdo sendo abordadas ao longo do tempo, evitando o
acumulo de dificuldades no final do periodo.

Ao encerrarmos este periodo, faremos uma nova avaliacdo do sistemaimplementado, com o intuito de
aprimorarmos cada vez mais a producéo da disciplina

6- Conclusdes
A experiéncia desenvolvida ainda esta em processo de avaliagao.

Apesar das vantagens que 0 meio digital oferece aos alunos é preciso quebrar umaresisténcia que diz
respeito ndo apenas ao uso dos recursos de informética como também um receio de alguns estudantes, até
certo ponto surpreendente, de ver sua producao revelada aos colegas, tornada acessivel atodos. Se, de um
lado, hd o orgulho de ver publicado o resultado mais brilhante, existem os que preferem manter seus
trabalhos no ambito professor/aluno, sem arriscar para além dessa relagdo segura e conhecida.

Por outro lado, como a experiéncia € recente, ndo recebemos ainda uma resposta mais ampla da comunidade
de estudantes e professores do curso que poderia nos auxiliar a melhorar aspectos tanto do design do site,
mantido proposital mente bastante simples, quanto da prépria proposta do experimento.

Quanto aidéia de estarmos auxiliando os estudantes a proporem seus proprios ciberfdlios, intencdo que
colore a atuacdo da mestranda, estamos el aborando al gumas agdes de acompanhamento dos estudantes
envolvidos na experiéncia do projeto no semestre anterior para que possamos avaliar até que ponto os

trabal hos publicados no site constréem uma base para suas respectivas insercdes no meio digital e de que
forma sdo percebidos os trabal hos realizados na disciplina como parte de um curriculo profissional do aluno.

! Linguagem utilizada para a criagio de sites na I nternet

2 wysiwyg, acronimo de What Y ou See |s What Y ou Get, ou 0 que vocé vé é o que VOocé consegue

3 Vide: http://wwwusers.rdc.puc-rio.br/ednacunhalima/model o/model o-ag.htm

* Vide: http://wwwusers.rdc.puc-rio.br/ednacunhalima/2003_2 1

® Formato swf, produzido a partir do programa Macromedia Flash, permite o uso de recursos multimidia, como
animacao e som

® pdf, portable document format, é um formato de arquivo universal produzido pela Adobe
(http://www.adobe.com.br/products/acrobat/adobepdf.html), que preserva as fontes, figuras, gréficos e o layout do
documento original, podendo ser visualizado por qualquer usuario do software gratuito Adobe Reader®.

" Vide: http://wwwusers.rdc.puc-rio.br/ednacunhalimalagraf 1.html
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